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Przygotowania juz za nami! Teraz czas na rywalizacje! Cieszymy sie, ze bierzesz
udziat w konkursie CybersSkiller Challenge Poland. Masz przed sobg okazje do
wygrania ztotych indekséw Polsko-Japonskiej Akademii Technik
Komputerowych w Warszawie, a takze do zdobycia cennej wiedzy i umiejetnosci
z zakresu cyberbezpieczenhstwa. Mamy nadziejg, ze uczestnictwo w konkursie
bedzie dla Ciebie okazjg do rozwijania swoich pasiji!

Wspélnie zadbajmy o cyfrowe bezpieczenistwo

Zakonczenie rejestraciji

Rejestracja do konkursu zostata zakonhczonal Decyzja o udziale w konkursie byta
Swietnq decyzjq! Mamy nadziejg, ze konkurs bedzie dla Ciebie szansq na
rozwijanie pasji a takze zdobycie atrakcyjnych nagrod.

W tej edyciji rywalizacja bedzie na wysokim poziomie. W konkursie udziat
wezmie ponad 2204 uczestnikow z 201szk6t z catej Polski!

Akceptacja zgtoszenia przez
Nauczyciela

Jezeli otrzymate$ tego maila to oznacza, ze poprawnie wystates§ zgtoszenie do
konkursy. Twoje zgtoszenie musi zosta¢ zaakceptowane przez
nauczyciela. Upewnij sig, ze nauczyciel zaakcentowat Twoje zgtoszenie w
panelu rejestracji CSCS (https://cscs.pl/login). Jezeli zgtoszenie nie zostanie
potwierdzone to nie bgedziesz mogt wzig€ udziatu w konkursie.
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Po zaakceptowaniu przez nauczyciela otrzymasz link rejestracyjny do platformy
CybersSkiller gdzie zostanie rozegrany | etap konkursu. Zostaniesz poproszony o
zatozenie konta na platformie CyberSkiller.

Panel rejestracyjny oraz Platforma CyberSkiller to dwa rézne systemy i dwa
rézne konta dostepowe.

Po rejestraciji na platformie CyberSkiller czeka na Ciebie kurs edukacyjny,
ktéry pozwoli przygotowaé sie do konkursu. Uzyskasz dostep do tego

kursu korzystajgc z odnosnika w wiadomosci e-mail z zaproszeniem lub
akceptujgc zaproszenie znajdujgce si¢ w zakiadce Grupy na platformie
CybersSkiller.

Jesli posiadasz juz konto na platformie CyberSkiller, w mailu nie bedzie
odnosnika dotyczgcego zatozenia konta na platforma. Zaproszenie
bedzie mozna zaakceptowaé po zalogowaniu sie do platformy
CybersSkiller. Bedzie ono widoczne w zaktadce Grupy na dole strony.
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Przygotowania do konkursu

Wykorzystajczas przed pierwszym etapem w100%.

W | etapie zmierzysz sie zardwno z zadaniami praktycznymi jak i z Quizem
dotyczqgcym Swiadomosci cyberbezpieczehnstwa. Materiaty dostepne na
platformie CyberSkiller pozwolg Ci na przygotowanie sie do | etapu.

Pobierz materiaty ze strony https://www.cscs.pl/pdf /Materi... i przygotuj sie do
Quizu dotyczgcego Swiadomosci z dziedziny cybebrbespieczenstwa.

Wykonajréowniez zadania praktyczne, przygotowane dla Ciebie na
platformie CybersSkiller. Kurs edukacyjny bedzie dostepny do dnia
15.12.2022 .

Pobierz materiaty

Pierwszy etap konkursu - etap


https://portal.cyberskiller.com/
https://www.cscs.pl/pdf/MaterialyCSCP_2021.pdf
https://www.cscs.pl/pdf/MaterialyCSCP_2021.pdf

szkolny

Pierwszy etap to juz czas rywalizacji. Otrzymasz od nauczyciela informacje
dotyczqcq tego kiedy zostanie on rozegrany w Twojej szkole.

Pierwszy etap zostanie rozegrany na platformie CyberSkiller w kursie o

nazwie ,CyberSkiller Challenge Poland (edycja Ill)". Do grupy dotgczysz
automatycznie. W terminie wyznaczonym przez nauczyciela zaloguj sie¢ na
platforme i rozwigz zadania konkursowe. Na rozwigzanie zadah w | etapie masz
120 minut.

Do etapu 2 konkursu przejdg 3 osoby, ktore zdobedqg najwyzszq liczbe
punktow. Osoby te utworzq reprezentacje szkoty, ktéra pod opiekg nauczyciela
bedzie rywalizowa€ z innymi reprezentacjomi w wojewodztwie.

Powodzenia!

KURS

CyberSkiller Challenge Poland (edycja Ill)

< Wréé do listy kurséw

POSTEP KURSU 4 Etap 1 (etap szkolny)
EPUEL T Ten etap to pierviszy etap konkursu, w ktérym zostanie wytoniona 3-osobowa reprezentacja szkoty w dziedzinie
cyberbezpieczerstwa.
Punkty zliczane sa przed 120 minut od momentu udostepnienia uczniom zadan oraz uruchomienia pierwszego zadania przez
pierwszego z uczniéw.
Cwiczenia

Upewnij sig, ze Ty i nauczyciel wykonaliscie wszystkie kroki. Dzigki temu bedziesz
w stanie rywalizowaé w konkursie bez zbednych komplikacii.

W przypadku problemoéw technicznych skontaktuj sie ze swoim nauczycielem
lub z nami pod adresem konkurs@cyberskiller.com.

Zespo6t CybersSkiller

Platforma CyberSkiller

Pogodna 36, Lublin
Poland



mailto:konkurs@cyberskiller.com
https://portal.cyberskiller.com/

Otrzymates tego maila poniewaz zapisates sig do
konkursu CyberSkiller Challenge Poland Edycja llI
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